Konu: En birlestirmeler

Kendinden Kinisli En Birlestirme
On goriiniis ¢izimi

1- Plbaslangis noktasindan X yoniinde 200 mm parg¢a uzunlugu cizilir.
2- Y yoniinde 120 mm par¢a genisligi cizilir.

3- -Xyoninde 200 mm par¢a uzunlugu ¢izilir.

4- -Y yoniinde 120 mm parga genisligi ¢izilir.

5- 120 uzunlugundaki iki ¢izginin orta noktasindan bir ¢izgi cizilir.
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Yan goruniis ¢izimi

1- Sagdaki 120 mm uzunligundaki ¢izgiyi OFFSET komutu X yontinde 30 ve 51
(30+21=51) mm cizgiler cogaltilir.

2- Buiki ¢izginin u¢ noktalari LINE komutu ile dikddrtgen olusturacak sekilde

kapatilir.

3- Yan goriiniisteteki dikey cizgi, X yoniinde 7 ve 14 mm olarak offset ile
cogaltilir.

4- Yan gorunisun en alt kalinlik ¢izgisi Y yoniinde 50 ve 60 mm olarak iki ¢izgi
cogaltilir.

5- Resme gore fazla gizgiler TRIM ile kirpilir.
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Ust goriiniis ¢cizimi

1- On goriiniisiin en alt cizgisi -Y yéniinde OFFSET komutu ile 30 ve 51 mm
olarak iki ¢izgi olusturulur.

2- Buiki ¢izginin u¢noktalar1 LINE komutu ile dikdértgen olusturacak sekilde
kapatilir.

3- komutu ile dis (200 mm) ¢izgiler ice dogru 2 adet ¢ogaltilir. Bu ¢izgilerin
kalinliklar1 ve cizgi cesitleri degistirilir.
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Cizim 1.3: Kendinden kinisli en birlestirme ii¢ goriniisi

Goruniislerin dl¢iillendirilmesi

1- DIMLINEAR komutu ile 6n gériintistiin par¢a boyunu gostermek icin
iki ¢izgi arasi 6lgtilendirilir.

2- Yan goruiniiste parca kalinligin1 gostermek icin DIMLINEAR komutu
ile iki ¢izgi arasi ol¢iilendirilir.

3- On goriiniiste parca genisligini gostermek icin DIMLINEAR komutu ile
iki cizgi arasi Olciilendirilir.
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GOrinusiin taranmasi

1- HATCH komutu segilir.

2- ile tarama sekli se¢ilir. Mobilya i¢ mekan tasarim alaninda kullanilan
taramlar, program i¢inde ytkli bulunmadigindan bu 6zel tarama daha
sonra eklenebilir.

3- Pick points komutu ile taranacak alan segilir.

4- Taranacak alan se¢cimden sonra “Enter” ile onaylanir ve tarama islemi
gerceklesir.
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Resim 1.2: Tarama penceresi (HATCH)
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Cizim 1.5: Kendinden kinisli en birlestirme tic goriiniis taramasi



